Curricolo per il quarto biennio della scuola secondaria
Area di apprendimento – ARTE E IMMAGINE

Competenza 1: Sperimentare, rielaborare, creare immagini e/o oggetti utilizzando operativamente gli elementi, i codici, le funzioni, le tecniche proprie del linguaggio visuale ed audiovisivo.

	Abilità 
	Conoscenze 
	Attività

	L'alunno è in grado di:

· Utilizzare consapevolmente il colore per creare un linguaggio espressivo personale.

· Esprimere le emozioni suscitate dai colori di un quadro.

· Rappresentare il volume degli oggetti con il chiaroscuro.

· Rappresentare lo spazio con gli indici di profondità e con le regole della prospettiva.

· Utilizzare l’immagine fotografica, multimediale ed elettronica.

· Rielaborare con luci e ombre una fotografia, per mutarne il valore espressivo. Saper cogliere le atmosfere suscitate dalle immagini ed individuare i momenti della giornata in cui tali fotografie sono state scattate.


	Lo studente conosce:

· L'uso del colore nella comunicazione visiva.

· Le caratteristiche simboliche, espressive e qualitative del colore.

· La luce, l’ombra, il concetto di volume.

· La rappresentazione dello spazio mediante la luce e il colore (indici di profondità: deformazione delle linee, sovrapposizione delle forme, grandezza delle forme e tonalità cromatiche).

· La rappresentazione prospettica e lo spazio prospettico nell’arte.

· Le tecniche (carboncino, cartapesta, mosaico, pittura, acquerello, fotomontaggio …..).

· L'uso della macchina fotografica digitale.

· L'elaborazione al computer.
	


Competenza 2: Riconoscere ed analizzare elementi formali e strutturali costitutivi del linguaggio visuale facendo uso di un lessico appropriato; utilizzare criteri base funzionali alla lettura e all’analisi sia di creazioni artistiche che di immagini statiche e multimediali.
	Abilità 
	Conoscenze 
	Attività

	L'alunno è in grado di:

· Descrivere, conoscere e applicare le regole che stanno alla base della composizione. Realizzare semplici composizioni grafiche applicando i principi di simmetria, asimmetria, modulo e ritmo.

· Applicare i criteri e le regole della composizione anche con funzione espressiva.

· Rappresentare correttamente la figura umana, il volto e la caricatura.

· Vedere le caratteristiche di un volto e interpretarle in modo espressivo.

· Comprendere il significato e il valore espressivo di un ritratto.

· Utilizzare l'immagine fotografica, multimediale ed elettronica.


	Lo studente conosce:

· Gli elementi e la struttura compositiva di un’immagine.

· Il peso visivo.

· La simmetria.

· L'asimmetria.

· Il ritmo della composizione.

· La rappresentazione di figure umane proporzionate e non, ferme o in movimento.

· I valori espressivi e simbolici legati al tema della figura umana nell’Arte.

· Gli elementi fondamentali dei linguaggi audiovisivi, multimediali e informatici.

	


Competenza 3: Utilizzare conoscenze ed abilità percettivo - visive per leggere in modo consapevole e critico i messaggi visivi presenti nell’ambiente.

	Abilità 
	Conoscenze 
	Attività

	L'alunno è in grado di:

· Guardare con attenzione il paesaggio e distinguere gli elementi che lo  compongono osservandone la forma e la struttura.

· Riconoscere in un'opera d'arte le tecniche usate dal pittore nella raffigurazione del paesaggio.

· Interpretare i contenuti dei messaggi visivi, nel campo dell’arte, della televisione, del cinema, della pubblicità.

· Sviluppare uno spirito critico.

· Utilizzare i linguaggi specifici, riferiti alla storia dell'arte e alle leggi della percezione e della comunicazione.


	Lo studente conosce:

· Gli elementi che consentono la percezione dell'ambiente (inquadratura, profondità, colori e luce, forma, struttura,....).

· I valori espressivi del paesaggio nelle interpretazioni di vari artisti.

· Come leggere le immagini artistiche e pubblicitarie.

· Gli elementi compositivi del messaggio pubblicitario.

· Come nasce una campagna pubblicitaria.

· I canali della comunicazione.

· La storia del manifesto pubblicitario.

· I termini specifici del linguaggio artistico, multimediale e audiovisivo.

	


Competenza 4: Apprezzare il patrimonio artistico riferendolo ai diversi contesti storici, culturali e naturali. 

	Abilità 
	Conoscenze 
	Attività

	L'alunno è in grado di:

· Leggere l’opera d’arte attraverso l’analisi degli elementi del linguaggio visivo.

· Rapportare l’opera d’arte al contesto in cui è stata prodotta.

· Confrontare opere d’arte di epoche storiche diverse.

· Interpretare e produrre elaborati personali sulla base di opere d’arte analizzate.

· Leggere, descrivere e apprezzare le testimonianze del patrimonio artistico - culturale riconoscendone le funzioni.

 
	Lo studente conosce:

· I caratteri fondamentali dell’arte nei vari periodi e il rapporto con i vari contesti storico-culturali.

· Gli artisti più rappresentativi e le loro opere.

· Le caratteristiche e i vari generi pittorici.

· Le strutture museali presenti sul territorio.
	


Competenza 5: Dimostrare consapevolezza del sé attraverso la rappresentazione della figura umana.
	Abilità 
	Conoscenze 
	Attività

	Il bambino e la bambina sono in grado di….. 

Osservare e rappresentare la figura umana in 

modo sempre più realistico e consapevole, 

prestando attenzione alle proporzioni. 

Collocare una persona nello spazio e riconoscere i 

piani e le posizioni. 

Analizzare le espressioni del volto e riprodurle in 

modo sia realistico che creativo.
	Il bambino e la bambina conoscono…. 

La figura umana in fotografia e nell’arte. 

Figura umana, piano americano, primo piano, 

posizione frontale e di profilo.
	


