Curricolo per il terzo biennio della scuola primaria e secondaria
Area di apprendimento – TECNOLOGIA

Competenza 1 - Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo
	Abilità
	Conoscenze
	Attività

	L’alunno e l’alunna sono in grado di:

· Usare semplici strumenti di disegno e di misura

· Leggere ed interpretare istruzioni

· Riconoscere ed elaborare le figure geometriche piane fondamentali


	L’alunno e l’alunna conoscono

· L’uso degli strumenti del disegno tecnico

· Il disegno modulare

· L’uso dei simboli grafici

· La procedura per la costruzione delle figure geometriche piane
	

	· Usare una terminologia specifica

	· Il nome degli strumenti del disegno tecnico

· La sequenza operativa per la realizzazione grafica delle figure geometriche di base

· Il nome degli elementi base del disegno tecnico (punto, linea, segmento…)

· Il nome delle figure geometriche piane
	


Competenza 2 - Utilizzare le più comuni tecnologie, in particolare quelle dell’informazione e della comunicazione
	Abilità
	Conoscenze
	Attività

	L’alunno e l’alunna sono in grado di:

· Creare cartelle e sottocartelle

· Salvare files e spostarli da un’unità all’altra

· Rintracciare files

 

	L’alunno e l’alunna conoscono

· La procedura per creare nuove cartelle, per rinominarle, salvare files, per aprire o cancellare files e cartelle

· La procedura per spostare files da un supporto all’altro (CD, USB…)


	

	· Scrivere e formattare testi
	· Programma per il trattamento e formattazione di testi

	

	· Utilizzare programmi Free*

· Costruire diagrammi* rappresentativi relativi agli argomenti trattati in classe*

· * (solo Classi 1^ Media)
	· Programmi e funzioni per costruire e gestire diagrammi e mappe*
	

	· Navigare all’interno del sito scolastico www.icarco.it

· Accedere ad internet per cercare informazioni


	· Internet come rete di comunicazione

· Procedure e tecniche per trovare informazioni

· Procedura per trasferire le informazioni trovate

	


Competenza 3 - Essere consapevole delle potenzialità, dei limiti e dei rischi dell'uso delle tecnologie con particolare riferimento al contesto produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate.
	Abilità
	Conoscenze
	Attività

	L’alunno e l’alunna sono in grado di:

· Manipolare materiali diversi per riconoscere le proprietà e produrre semplici manufatti

· Acquisire competenze specifiche sui materiali

· Distinguere vari tipi di carta da altri tipi di materiali


	L’alunno e l’alunna conoscono

· La storia di alcuni materiali: ieri e oggi

· La carta e il legno

· Le materie prime per la produzione

· Procedimenti tecnologici di fabbricazione
	

	· L’analisi tecnica di semplici strumenti e oggetti*

* (solo Classi 1^ Media)
	· Conoscere il procedimento e la sequenza operativa per l’analisi di semplici oggetti*

· Conoscere il rapporto forma-funzione e materiale*

· Conoscere il rapporto uomo-tecnica e ambiente*
	

	· Riconoscere le principali fonti di pericolo in casa, a scuola e nei luoghi frequentati nel tempo libero
	· Modalità d’uso in sicurezza degli strumenti più comuni

· Oggetti e processi (riciclaggio) rispetto all’impatto con l’ambiente

	


Curricolo per il quarto biennio della scuola secondaria
Area di apprendimento – TECNOLOGIA

Competenza 1 - Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo.
	Abilità
	Conoscenze
	Attività

	L’alunno e l’alunna sono in grado di:

· Progettare e realizzare individualmente o con i compagni semplici manufatti scegliendo materiali e strumenti adatti

· Realizzare manufatti, seguendo una metodologia progettuale, avendo consapevolezza delle fasi realizzative


	L’alunno e l’alunna conoscono

· Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni

· Procedimenti tecnologici di lavorazione dei diversi materiali

· La trasformazione di alcuni processi tecnologici relativamente ai materiali studiati (ieri e oggi)

· I principi del risparmio energetico e di educazione ambientale (riciclaggio dei materiali)
	

	· Usare una terminologia specifica


	· Conoscere il nome delle figure solide

· Terminologia specifica e linguaggio tecnico


	

	· Rappresentare la tridimensionalità degli oggetti con tecniche specifiche

· Sapere rielaborare rappresentazioni grafiche

· Riconoscere le diverse assonometrie e saper eseguire e comprendere un disegno in proiezione ortogonale

· Effettuare l’ingrandimento e la riduzione in scala di figure geometriche e non
	· I vari tipi di disegno tecnico

· Le norme e le convenzioni relative alle proiezioni assonometriche (cavaliera, isometrica, monometrica…)

· Le norme e le convenzioni relative alle proiezioni ortogonali

· Le scale di proporzione

· Le quotature

· Il disegno in pianta

· Uso dei segni convenzionali

	


Competenza 2 - Utilizzare le più comuni tecnologie, in particolare quelle dell’informazione e della comunicazione
	Abilità
	Conoscenze
	Attività

	L’alunno e l’alunna sono in grado di:

· Giungere ad una padronanza, minima ma consapevole, delle Tecnologie dell’informazione e della comunicazione

· Saper utilizzare i più comuni dispositivi Hardware

· Saper utilizzare i più comuni Software applicativi (programmi di videoscrittura, foglio di calcolo, presentazione…)

· Saper utilizzare consapevolmente le risorse di Internet

	L’alunno e l’alunna conoscono

· I principali dispositivi informatici di input e output

· I principali software applicativi utili per lo studio, con particolare riferimento alla videoscrittura e alle presentazioni

· Semplici procedure di utilizzo di Internet per ottenere dati e comunicare

· Procedura per il disegno rapido di una proiezione ortogonale o assonometrica
	


Competenza 3 - Essere consapevole delle potenzialità, dei limiti e dei rischi dell'uso delle tecnologie con particolare riferimento al contesto produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate
	Abilità
	Conoscenze
	Attività

	L’alunno e l’alunna sono in grado di:

· Acquisire competenze specifiche dei vari materiali
	L’alunno e l’alunna conoscono

· La storia dei materiali (Ieri e oggi)

· Classificazione e riconoscimenti dei vari materiali

· Proprietà dei vari materiali

· Conoscenze delle tecnologie e dei sistemi produttivi

	

	· Riconoscere le tipologie e le strutture abitative
	· La storia e l’evoluzione dell’abitazione nel corso del tempo

· Il funzionamento dei principali impianti tecnici di una casa

· Sicurezza nelle abitazioni

	

	· Classificare le risorse energetiche

· Riconoscere i vari tipi di centrale elettrica
	· Proprietà e caratteristiche delle risorse energetiche

· I principi di funzionamento delle centrali elettriche

	

	· Classificare i combustibili

· Mettere in relazione la realtà tecnologica con l’uomo e l’ambiente
	· I vari tipi di combustibile

· L’origine dei combustibili fossili

· Rapporto uomo-tecnica-ambiente 

	











